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1. Zustandekommen des Vertrages
Der Vertrag kommt zustande durch die Anmeldebestitigung des Veranstalters. Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb von 14 Tagen auf die
Anmeldung des Teilnchmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht mehr gebunden.

2. Regelwerk
Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnechmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als fiir das Spiel verbindlich an. Die Spiellei-
tung tst berechtigt auch nach Zustandekommen des Vertrages verbindliche Regelinderungen zu beschliefZen.

3. Sicherheit

Der Teilnehmer versichert unter ausreichender Wiirdigung der zu erwartenden kdrperlichen, geistigen und seclische Belastungen in der Lage
zu sein, an der Veranstaltung teilzunchmen. Soweit die zu erwartenden Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorge-
hen, kann im Zweifelstall der Veranstalter hierzu weitere Auskiintte erteilen.

Das Tragen von wetterbestindiger Kleidung und sicherem Schuhwerk ist aufgrund der Freiluftveranstaltung und des grofitenteils naturbe-
lassenem Gelindes (dichter Wald, freifliefZendes Gewdsser, weicher/matschiger Untergrund) fiir die Teilnahme am Spiel Voraussetzung,

Der Veranstalter behilt sich vor, die Ausriistung des Teilnchmers einer Sicherheitsiiberpriifung zu unterzichen. Beanstandete Gegenstinde
diirfen im Spiel nicht weiter verwendet werden. Zuwiderhandlungen kdnnen zum Ausschluss tithren. Der Teilnchmer ist verpflichtet, seine
Ausriistung (insbesondere die von thm verwendeten Polsterwatfen und Riistungen) auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sie den
Sicherheitsbestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbstindig aus dem Gebrauch zu nehmen.

Der Teilnchmer verptlichtet sich, tiber das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Getihrdungen fiir sich, andere Teilnchmer
und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zihlt dazu das Klettern iiber Aste, an Holzbauten usw., sowie das Entfachen von offenen
Feuern auf2erhalb von dafiir vorgeschenen Feuerstitten.

Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die das Fiihren eines Fahrzeugs auf ffentlichen Strafen
unzulissig macht, hat von Kimpfen jeder Art sowie von kdrperlich gefihrlichen Tlbungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten.
Zuwiderhandlungen fiihren zum sofortigen Ausschluss vom Spiel.

Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfiillungsgehilfen ist Folge zu leisten. Teilnchmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen
verstoflen oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, kdnnen von der
Veranstaltung verwiesen werden, ohne daf der Veranstalter eine Ptlicht zur Riickerstattung des Teilnchmerbeitrages hat.

4. Haftun

Mit Af:nﬁlme der Verletzung von Kdrper, Leben oder Gesundheit wird die Haftung des Veranstalters wie folgt beschrankt: Der Veranstalter
haftet nur fiir Schiden, die auf einer vorsitzlichen oder grob fahrlissigen Pflichtverletzung des Veranstalters, eines gesetzlichen Vertreters
oder Erfiillungsgehilfen des Veranstalters beruhen.

Schadensersatzanspriiche aus Unmdglichkeit der Leistung, Pflichtverletzung und Verzug sind bei leichter Fahrlissigkeit auf den Ersatz des
vorherschbaren Schadens beschrinkt.

5. Urheberrecht an Aufzeichnungen

Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

Der Veranstalter ist berechtigt, dic ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen zu Zwecken der Eigenwer-
bung zu verwerten. Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen, Eigenna-
men und Nicht-Spieler-Charakteren bletben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den Spielercharakteren, threr Geschichte sowie
threm Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler. Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fiir private Zwecke zuldssig.

Jede dffentliche Auffiihrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit Einverstindnis des Veran-
stalters zulissig. Es besteht und ergibt sich kein Haftungsanspruch gegeniiber dem Veranstalter fiir die Art und Form der Nutzung der im
Internet verdttentlichten Fotos und Filme, zum Beispiel tiir das Runterladen und deren anschlicf2ende Nutzung durch Dritte.

Mit der Teilnahme erhilt der Veranstalter die Berechtigung, Bild- und Tonaufnahmen von Teilnechmern und deren Begleitungen ohne
besondere Vergiitung aufzunchmen und inhaltlich, zeitlich und &rtlich uneingeschrinkt fiir alle visuellen Nutzungen jeglicher Art zu
verwenden oder verwenden zu lassen.

6. Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

Der Teilnehmer erklart sich einverstanden, dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an in ciner automatisierten Kundendatet gefiihrt
werden. Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnchmers kdnnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, Fax, Email sowie eine
Fotografic umfassen. Diese Stammdaten werden auf unbegrenzte Zeit gespeichert. Dariiber hinaus werden voriibergehend Daten zur jeweili-
gen Veranstaltung gespeichert (Charaktername, -klasse, eto).

Freiwillig angegebene Daten zum Gesundheitszustand des Teilnchmers werden vertraulich behandelt und ebentalls elektronisch gespeichert
oder weitergegeben.

Personenbezogene Daten werden ggf. an das Finanzamt Hamburg zur Priifung oder Sicherstellung der Gemeinniitzigkeit weitergeleitet.

7. Sonstiges
Die Wirksamkeit dieser Allgemeinen Geschiftsbedingungen bleibt von der Unwirksamkeit einzelner Punkte dieser Allgemeinen Geschiftsbe-
dingungen unberiihrt.
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