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]DANKSAGUNG AN STRAUCHDORF

Nach den letzten

Ereignissen erholen wir uns noch
zwischen unseren Federn

und Biichern.

Aber mit dem aktuellen
Heldenkurier mochten wir uns
natiitlich bei Euch bedanken.
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Strauchdorf hat gezeigt, dass wir
nur zusammen dieses schone
Fleckchen Erde vor all den
Gefahren bewahren konnen,

die noch so in unseren Wildern
darauf warten entdeckt zu werden. =%
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Deshalb sitzen wir schon fleiflig

vor den Schriftrollen der anderen Mythen, iiber die Schopfer
unserer Welt. Hier scheinen uns aber viele Probleme im Weg
zu stehen. Nattirlich halten wir Riicksprache mit den
Schreibern des Konigs, um schnellstmaglich zu vorzeigbaren
Ergebnissen zu gelangen.

Alle die sich hierfiir interessieren, sind natiirlich dazu
angehalten, sich bei den Arbeiten zu beteiligen.

Vielen Dank Strauchdorf!

Kiara und Silvan von der Rabenfeder

WETTER IN UND UM

S STRAUCHDORF
oS MIT RORI RONTASTISCH
p ,Es ist mit
unglaublich rontatischen
Sonnenwetter zu rechnen!
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Wind und Regen bleiben weit
hinter Strauchdorf. Und falls
nicht, pusten wir sie zuriick!

Zudem bestreiten wir einen
Lichttag, also lieber den Hut
nicht vergessen!

Heute zeigt sich zudem ein abnehmender Mond im
Sternzeichen des Wassermann. Und wir wissen was das
bedeutet: wer einen storenden Zahn hat, sollte sich
diesen heute entfernen lassen.

EH[o[g ist garantiert! (Schmerzen wahrscheinlich aber auch).
Und das war es von mir Rori Rontastisch”

r‘?‘f

VERGANGENES IN STRAUCHDORF

Das untere Tor wurde von
den Schwertheiligen geweiht
und auf unbestimmte Zeit
geschiitzt.

Auch der Knotenpunkt am
Baumschiff konnte von
unserer Dimensionsseite us

Die Gefallenen wurden gefestigt werden.

durch eine Spiegelung einer
Bibliothek in Strauchdorf
sichtbar.

Zudem haben sie Einiges
unternommen, um
verschiedene Portale

zu festigen.

Auf einer grofSen Karte, in der
Bibliothek, waren diese

Orte eingezeichnet.

Aufserdem gelang es den
Schattenwslfen die grofe
Mandel mit einen starken
Zauber innerhalb ihres Lagers
am Boden festzubinden, so
dass sie unverriickbar und
somit aufs Erste

geschiitzt war.

Das obere Tor ist allerdings
leider bereits im ,Besitz” der
Gefallenen.

Eindeutig zu erkennen am
goldenen Zeichen, dass dieses
Tor tragt.

Geheime Knotenpunkte
rund um Strauchdorf, die in
der Vergangenheit bereits hier
und da eine Rolle spielten.

Der Baum der Geschichten
wurde von den

Allerdings konnten wir, dank
Nebeleulen versiegelt.

des Einsatzes von Silvan von
der Rabenfeder,

an die restlichen Mythen der
Schepfer gelangen.

Die Schriftrollen scheinen
jedoch noch nicht ihre
Geheimnisse offenbaren
zu wollen.

Und was uns die
geheimnisvolle Mandel zu
offenbaren versucht, ist auch
noch nicht gewiss.

WEISHEITEN AUS DEM
(FOLDFISCHGLAS

Je mehr Kise desto mehr Locher,
je mehr Locher, desto weniger Kise!
Fazit: Je mehr Kise, desto weniger

K3se! )}




DIE VIER MYTHEN DER
SCHOPFUNG.
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vOr inzwischen fiinfzehn
Monden, zu Winterbeginn,
offenbarte uns eine
lebendig gewordenen
Legende die Erzihlung
rund um die Gefallenen.

Vier Wesen der Schopfung
schufen einst das, das heuté
unsere Welt ist, so wie wir
sie kennen.

Erzihlt haben wir die
Wintermythe - sie erzihlt
von Kreaton Shrak.

lhm wurde die lebendige
Schopfung zu zappelig und
e erschu?er die
Zerstdrung und auch

den Tod.

Die drei anderen Wesen der
Schapfung gingen gegen

ihn vor.

Sie verbannten ihn und sein
grofses Heer in

ein Gefdngnis.

Kreaton, dessen Sohn und
die Gefallenen gerieten in
Ve?gessenheit, die Stibe des
Gefdngnisses schmolzen
und beinahe auch sie.

Das Erwecken der

Legende rief die Gefallenen
nun wieder auf den Plan
und nach Strauchdorf.

Wir vermuten, dass das
Drachenei eine wichtige
Rolle in dieser Geschichte
einnimmt, denn seitdem
es da ist, ereignen sich die
verwirrendsten und
verriicktesten Dinge.

Vermutlich wollen die
Gefallenen dieses Dra-
chenei an sich bringen.
Vermutlich wollen sie
damit etwas
Unheilvolles anrichten.

Was auch immer sie
bewegt, in unser
Strauchdorf zu kommen,
sie sind eine grofse Ge-
fahr!

Unsere einzi?e Chance

ist es, die verlorenen und

ungelesenen Legenden zu
erforschen, jetzt da sie in

unserem Besitz sind.

MYTHEN

Eine Mythe ist eine
Erzihlung. Oft geht es
um fantastische Ereignisse
vergangener Zeiten,

die nicht selten von
Gottern, Schopfung und
anderem berichten.

| EGENDEN

Eine Legende ist
ebenfalls eine
Geschichte. Etwas, dass
sie einst ereighete und
seitdem immer wieder
erzihlt wird.

Oft wichst in einer
Legende ein einfaches
Ereignis zu

etwas Unglaublichen.
Deswegen sagt man, dass
in Legenden oft auch
kleine Wahrheiten liegen,
so fantastisch sie auch
klingen mogen.

MYTHENESSENZ

E rzihlte Erlebnisse haben
die Macht, zu Legenden zu
werden. In jeder Erzihlung
liegt also die Moglichketit,
etwas Grofses zu werden,
etwas Unvergessliches.

Geschichtensammler (oder
auch

Mythenweber) kénnen aus
diesen, fast

durchsichtigen Fasern, Ge-
schichtenessenz

gewinnen, um daraus
wiederum Mythenessenz zu
potenzieren.

Diese vermag die Tore in
die Dimension der

Mythen zu 6ffnen.

NocH iMMER WERDEN DIE AUSWIRKUNGEN

DER (JEFALLENEN PEST UNTERSUCHT.
BETROFFENE SOLLTEN SICH SCHNELL IM JAZA-

RETT MELDEN

,, JURNIER DER

AUF DER SCHLACHTENWIESE

EINSATZ: 1 JALER

"JAPFEREN"

(GEWINN: EIN KLEINES VERMOGEN UND GROSER

RUHM

]UNGERE RECKEN BEKOMMEN IM EINS ZU EINS

KAMPF EINEN VORTEIL GEWAHRT.
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WEITERE ANKUNDIGUNGEN UND [NFORMATIONEN BEKOMMT IHR IN DER RABENFEDER



